i 9

. - / 1. Aprendre continguts i entrenar
volnmar voLunTar @ Sseaied I Nl 24 "3 competéncies en referéncia a
a T oom = » lemprenedoria (Autonomia
: ‘ : Personal, Lideratge, Innovacio i
Habilitats Empresarials).

2.Aprendre continguts en
referéncia a I’Aprenentatge i
Servei (APS).

3.0bservar necessitats de
I'ambit de 'emprenedoria social.

4 Plantejar-se preguntes sobre
aquestes necessitats i realitzar
una recerca que en faci referéncia.

@ 3
5.Proposar idees que donin

| solucié a les necessitats
[::] (PrOiecte Emprenedoria sociaD observades i estudiades.

4tESO

APS - PUR
7.Portar a terme el projecte

Projecte de recerca amb activitats planificat aportant d’aquesta
d'nnrenentatgg i SGr“ei manera un servei a la societat i

alhora aprenent mitjangant el

El curriculum demana trehallar 10h de servei comunitari (Aprenentatge | servet Apre(z‘inst?tge | Servei
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referentment en equip. L
. i Un cop fet aixo, s'exposa el

Unifiquem tres grans.

6.Donar forma a aquestes idees
blocs per via d'un

> planificant un projecte.

Aquest projecte pretén integrar tots dos elements amh una metodologia de resultat en forma de MEMORIA

desenvolupament de la competéncia emprenedora. DE PROJECTE. També caldra
que presentin el seu treball en una

EXPOSICIO ORAL davant d'un
tribunal.

_ [
Yaristes Y4

Innovacié naﬂf‘t&f



